
 

Comment programmer la sonnerie ? 

Séquence 14 - Comment le confort et la sécurité  
font évoluer les objets techniques ? 
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Bouton poussoir Carte arduino UNO 
Avec Micro-controleur 

Shield arduino 

Câble USB 
Pile 9 volts 
Chargeur 

Interrupteur carte 
arduino 

Quelqu’un à la 
porte 

La chaine d’information  et chaine d’énergie :  

 

ACQUERIR 
 

TRAITER 
 

COMMUNIQUER 

CHAINE D’INFORMATION 

 

Déclencher la 
sonnerie et 

faire clignoter 
la lampe 

 

ALIMENTER 
 

DISTRIBUER 
 

CONVERTIR 

CHAINE D’ENERGIE 

 

TRANSMETTRE 

Personne à 
la porte 

CHAINE D’ACTION 

Buzzer Grove Haut parleur 

Buzzer ou LED 



CABLAGE A REALISER  : 

NUMERO NOM OBSERVATION 

4 LED GROVE D2 

3 Bouton poussoir GROVE D6 

2 Shield GROVE UNO 

1 Carte arduino UNO REV 3 UNO 

5 SONNERIE GROVE D4 

CAPTEUR LOGIQUE 
 

BOUTON POUSSOIR 
 

BRANCHE EN D6 

ACTIONNEUR 
 

LED 
 

BRANCHE EN D2 

LISTE DES ELEMENTS : 
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ACTIONNEUR 
 

SONNERIE 
 

BRANCHE EN D4 



LA PROGRAMMATION DES MODULES : 
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LA LISTE DES BLOCS DISPONIBLES : 

MON PROGRAMME  : 
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CAPTEUR LOGIQUE 
 

BOUTON POUSSOIR 
 

BRANCHE EN D6 

ACTIONNEUR 
 

LED 
 

BRANCHE EN D2 

ACTIONNEUR 
 

SONNERIE 
 

BRANCHE EN D4 
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CAPTEUR LOGIQUE 
 

BOUTON POUSSOIR 
 

BRANCHE EN D6 

ACTIONNEUR 
 

LED 
 

BRANCHE EN D2 

ACTIONNEUR 
 

SONNERIE 
 

BRANCHE EN D4 


